iEL MEJOR JUEGO DE ARCADE!

CARACTERISTICAS ESPECIALES
Scroll total en 3D multidireccional
con gran detalle de movimientos
37 Mundos diferentes
Efectos especiales de sonido

Bonos, placas de teleportacion
'y generadores de enemigos
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El objetivo es formar una cadena de izquierda a derecha, usando
los tres androides de combate a lo largo de cada una de las retjculas de
enlace que permite la entrada a los terrenos de combate de mundos se-
parados. Elige tu hexdgono, tu androide y comienza la batalla. En cada
escenario debes recoger todos los mddulos de energia y llegar a la salida.
El mddulo que debes buscar te serd mostrado en la ventana derecha de
la pantalla, junto con el nimero de médulos restantes. Después de reco-
ger todos los médulos, la salida se activard (senalizada con flechas) vy
podrds dejar el escenario y registrar tu conquista en la pantalla. Si reco-
ges las letras de la palabra BONUS tendrds un juego adicjonal.

Androides de Combate.— Cuentas con tres androides de combate
ZMXA de propé¢sito general, cada uno con sus propias habilidades y
fuerzas a eleccion de un androide determinard tus resultados en cada
terreno.

Tendrds un androide adicional cada 10.000 puntos, y logrards tiem-
pos adicionales por cada retjcula conquistada.

Copos Mdgicos.— Estos objetos con forma de copa, te permiten con-
gelar los lagos de acido y caminar sobre ellos, por lo que es conveniente
recogerjos. Vigila el sensor de temperatura fuera del perjodo especial, el
acido es mortal.

Puestos de Teletransportacién.— En alguneos escenaries existe una
red de teletransportacion que sélo puede ser usada por los androides de
combate. Dirigete a un puesto y oprime e| botén para viajar por ella.

Tiempo.— Tienes una hora para llevar a cabo tu misién, pero durante
la batalla puedo encontrar cdpsulas perturbadoras del tiempo. Algunas
de ellas aumentardn el tiempo y otras por el contrario lo disminuirdn.
Si sales del escenario perderds un minuto reorientandote, lo misme si
tratas de pasar por una puerta no activada.

Premios.— Cada 10.000 puntos producirdan la aparicién de un trozo
del generador de premios (Representade por una letra de la palabra
Bonus). Completa la palabra, te permitird recorrer el escenario anterior
con inmunidad contra el terreno. Esto optimizard a tu androide vy te
asegurard puntos y tiempos valiosos.

Generador de Androides Enemigos.— Para destruir el generador de
andriodes necesitard varios disparos. Destruyendo todos no aparecerd
ningun enemigo en lo que resta al juego. A los androides que queden
no les dara ningun guste.

Bomba Inteligente.— Al recoger y transportar estas bombas, la pan-
talla de contrel lo indicard. Puedes utilizarlas eprimiendo el botén de
fuego para destruir a los androides v a los generadores de éstos que se
encuentren a tu alrededor.

Paralizando Androides.— Existen en los escenarios dispositivos ca-
paces de paralizar a los androides enemigos. Estos aparatos emiten una
onda cuya frecuencia los transforma y les impide moverse mientras des-
cubren la manera de anular las transmisiones.

Retrcula de Enlace.— Muestra el estado actual de tu foertuna. Un he-
xdgono centelleante indica una victoria, y forma un tramo vital de tu
cadena en la red. Los hexdgonos blancos indican lugares que has per-
dido para siempre. Regresar a la reticula con un androide de combate
vivo, restaurard parte de su energia en escenarios incompletos.

El estado actual de un androide se representa con el brille de una
barra de color bajo su estacién.

El androide seleccionado centelleard.

Fuerza del Escudo de Energia.— La indican los medidores de barra
de la consola de combate, y absorviéndola de todo aquello que destruyas.

La energia se pierde con los choques de los individuos con sus gene-
radores. Por todos los medios evita el contacto con los lagos acidos.

Pausa.— Oprime espacio cuando quieras hacer una pausa. Entonces
con ‘“fl1' obtendrds un mapa general, vy con “‘f7' podrds rendirte, aun-
que ésto le salvara la vida a tu robot.

TECLAS DE CONTROL

C-64 Amstrad Spectrum

A : arriba A :arriba Q : arriba

Z : abajo Z : abajo A : abajo

» :izquierda / :izquierda O : izquierda
? : derecha V : derecha P : derecha
MANO DERECHA

Shift - Fuego Shift- Fuego N-Fuego
Espacio - pausa Espacio - pausa Espacio-pausa

Para cargar: Mira en la etiqueta.

DRO SOFT.— Francisco Remiro, 5 -7
Teléf. (91) 246 38 02 / 28028 Madrid

Offset ALG, S.A. /San Raimundo, 31 /28039-Madrid



